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Abstract

This thesis is concerned with the draft of a
multifunctional and flexible cinema. Moreover,
a revaluation of urban planning is attempted.

The building site is located in Krems and is
approximately 2000 m? in size. On this area,
the cinema and two further planned buildings
containing rooms for events, offices, busines-
ses and shops are located.

The property is positioned centrally between
the shipping pier Danube Krems and the
Kunstmeile in Krems. This existing access axis
is incorporated in the draft and thus strengt-
hened. The building lot and the new buildings
serve as an essential connecting element of
urban planning.

Inside of the cinema, three cinema halls of va-
rious sizes are located, which allow a seat for
1000 visitors in total. What is special about the
halls is that they can be combined with each
other and therefore used for further purpo-
ses, for instance, theater productions, lectures
or events.



Zusammenfassung

Thema dieser Arbeit ist der Entwurf eines
multifunktionalen und flexiblen Kinos. Wei-
ters wird auch versucht eine stadtebauliche
Aufwertung zu schaffen.

Der Bauplatz befindet sich in Krems und ist
ungefahr 2000m? groB. Auf diesem Areal
befindet sich das Kino und zwei weitere neu-
geplante Gebaude, welche Veranstaltungs-,
Buro-, Geschafts- und Shoppingraumlichkei-
ten beinhalten.

Das Grundstick liegt mittig zwischen der
Schiffanlegestation/Donau  Krems und der
Kunstmeile. Diese bestehende ErschlieBungs-
achse wird durch den Entwurf aufgenommen
und verstarkt. Der Bauplatz und die neuen
Gebaude dienen als wichitges stadtebauliches
Verbindungselement.

Im Kino befinden sich 3 Kinoséle unterschied-
licher GroBe, die in Summe 1000 Besuchern
einen Platz ermdglichen. Das besondere an
den Salen ist, dass diese miteinander kombi-
nierbar sind, und somit fur unterschiedlichs-
te Funktionen, wie z.B. Theater, Vorlesungen,
Veranstaltungen, genutzt werden kénnen.
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1. Einleitung






Da ich leidenschaftlich gerne ins Kino gehe,
war mir schon seit geraumer Zeit bewusst,
dass ich mich bei meiner Diplomarbeit mit
diesem Thema auseinandersetzen mochte.

Kino bedeutet fir mich nicht nur einen Film
in 3D auf einer groBen Leinwand zu sehen,
sondern gemeinsame Zeit mit Freunden zu
verbringen. Hierzu gehoéren neben einem
Kinobesuch auch gutes Essen, ein tolles Am-
biente sowie die Moglichkeit sich nach dem
Film noch auf ein Gesprach zusammen zu
finden. Das Gesamtpaket ist somit entschei-
dend. Daher war es fur mich wichtig das Kino
in die Stadt zu integrieren, und nicht wie es
momentan Ublich ist, dass sich das Kino ir-
gendwo am Stadtrand befindet, wie es auch
in Krems der Fall ist.

Ebesno legte ich groBen Wert darauf den Ki-
nosaal oder die Kinosale flexibler zu gestalten.
Die Idee war, die Sale miteinander zu kom-
binieren um weitere Funktionen im Kino zu
schaffen, wie z.B. Theaterauffiihrugen, Vorle-
sungen, Veranstaltungen und grofBe Kinopre-
mieren.
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2. Situationsanalyse



2.1 Kinogeschichte

12

Dieses Kapitel ist folgenden Quellen entnommen: 1-16

Die Vorganger
(1850 — 1895)

Die Entstehung der Kinos begann in der Mitte
bzw. dem Ende des 19. Jahrhunderts.

Ausgangspunkt waren die zunéchst aus Holz
gebauten Schaubuden und Panoptiken. Diese
befanden sich ausschlieBlich in groen Stad-
ten, bzw. Jahrmérkten, und wurden fur die
verschiedensten Veranstaltungen, Auffihrun-
gen und Vorstellungen genutzt. Oft befanden
sich in den Schaubuden auch Stereoskope,
mit welchen es mdglich war, dreidimensio-
nale Bilder zu zeigen. Ein sehr erfolgreiches
System war das 1880 eingefihrte ,Kaiserpan-
orama” des deutschen Unternehmers August
Fuhrmann. In Osterreich wurde 1885 das erste
Kaiserpanorama eroffnet.

BEC | otV
Abb. 2.1 Kaiserpanoramer im Prater

Der wichtigste Meilenstein in der Entstehung
des Kinos war jedoch die Erfindung des Ki-
netoskop. Dabei handelt es sich um einen
Schaukasten mit dem es erstmals maoglich
war, bewegte Bilder, also einen Film, zu sehen.
Das Kinetoskop wurde jedoch schon bald da-
rauf von dem Cinematographen der Gebru-
der Lumiere verdrangt. Dieses Gerat konnte
nicht nur Kurzfilme abspielen, sondern auch
aufnehmen.

Abb. 2.2 Cinematograph

Zunachst waren es nur Guckkasten in denen
die bewegten Bilder betrachtet werden konn-
ten, mit der Zeit kamen jedoch Filmprojekto-
ren mit denen es mdglich war, die Filme ge-
meinsam aus der Ferne zu sehen.



Stummfilmzeit
(1895 - 1927)

Die ersten Filmvorfiihrungen fir ein zahlen-
des Publikum waren im Jahr 1895, und diese
fanden in einfachen Gaststatten und Hotels
statt.

In Europa war die erste Filmvorfihrung im
Wintergarten des ,Centralhotel” in Berlin.
Am 20. Mérz 1896 war es auch in Osterreich
so weit. Die erste offentliche Filmvorfihrung
fand in der Wiener Lehr- und Versuchsanstalt
fur Fotografie und Reproduktionsverfahren
statt.

[ s
Abb. 2.3 Centralhotel Berlin

Abb. 24 Wanderkino

Hierflr wurde ein Kinematograph verwendet.
Auch in den Schaubuden und Panoptiken
wurden die bewegten oder lebenden Bilder
zur Hauptattraktion.

Aus diesem Grund wurden in groBen Stad-
ten Gaststatten sowie Hotels zunehmend fir
Filmvorfihrungen umgebaut. In kleineren
Stadten oder im landlichen Bereich war eine
dauerhafte Umnutzung fur Filmprojektionen,
auf Grund der hohen Kosten, nicht denkbar.
Stattdessen gab es jedoch Wanderkinos, die
von Ort zu Ort zogen, um Filme zu zeigen.

—_—
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Die aufgenommenen und gezeigten Filme
waren schwarzwei und stumm. Sie hatten
eine BildgroBe von 18x24mm und Uberschrit-
ten nur selten die Dauer einer Minute. Die Fil-
me handelten meistens nur von alltéglichen
Szenen, gespielten Witzen oder komischen
Geschichten.

Anfangs war alleine die Faszination der be-
wegten Bilder ausreichend um das Publikum
zu begeistern. In den darauffolgenden Jahren
wurde die Filmproduktion immer aufwandi-
ger. Um weiterhin die Begeisterung fir den
Film aufrecht zu erhalten wurden die Hand-
lungen sowie die Filmdauer erweitert. Weiters
widmeten sich ab 1900 immer mehr Schaubu-
denbesitzer nur noch dem Filmgeschéft, was
zur Folge hatte, dass herkémmliche Vorstel-
lungen und Auffihrungen in den Buden ver-
drangt wurden. Somit entstanden die ersten
Kinos.

Entstehung des Lichtspieltheaters

Da die Anzahl der Besucher permanent an-
stieg wurden zu Beginn des 20. Jahrhunderts
immer mehr Kinos, also Orte oder Rdume die
ausschlieBlich fur Filmvorfihrungen genutzt
wurden, errichtet. Die Vorfihrungen fanden
am Anfang in den sogenannten ,Ladenkinos”
statt. Diese eigens eingerichteten Raumlich-
keiten waren z.B. Séle von Gaststatten, Tanz-
sale, leerstehende Geschafte und aufgegebe-
ne Lokale.

Im Laufe der Zeit wurde aus den einzelnen
eher kleinen Rdumen eigenstandige Gebau-
de. So entstanden bis 1920 wahre ,Kinopal&s-
te” die im Gegensatz zu den heutigen Kinos
an den besten Standorten der Stadte platziert
waren, und in ihrer Architektur den Theatern
und Opern dieser Zeit um nichts nachstanden.
Eine Ausnahme hiervon waren die landlichen
Gebiete. Hier waren weiterhin ausschlieBlich
Wanderkinos” vertreten.

Die ,Kinopaldste”, oder auch sogenannten
,Lichtspielhduser”, erinnerten an die prunk-
vollen Palaste der Antike und des Barocks. Die
Kinos Uberzeugten nicht nur von auf3en, son-
dern auch von innen. Ab dem ersten Schritt
in den Filmpalast wurden den Besuchern Un-
terhaltung, Verkdstigung und persénliche Be-
treuung geboten.



Die Kinos glichen oft Uberdachten Jahrmark-
ten die hunderte, in groBeren Stadten oft bis
zu tausende, Gaste fassten. Das Roxy Theatre
in New York war das grofte Lichtspielhaus mit
einer Maximalkapazitat von 6.200 Sitzplatzen.

Im Jahr 1927 wurden Kinofilme von insgesamt
sechs Milliarden Menschen gesehen, die Half-
te davon alleine in New York.

Abb. 2.5 Roxy Thetre New York, Innenraum

15
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Filmvorfiihrungen in der Stummfilmzeit

Die damaligen Filme und auch dessen Vor-
fihrungen unterschieden sich wesentlich zu
den heutigen. Der gréfite Unterschied war
naturlich, dass in der Stummfilmzeit die Filme
ohne Ton zu sehen waren.

Weiters war die Lange einer gesamten Vor-
fihrung nur 20 Minuten bis zu einer Stunde,
und es wurden auch mehrere unterschiedli-
che Kurzfilme hintereinander gezeigt. Zu die-
ser Zeit gab es nur Filmprogramme, welche
sich aus dem Hauptfilm und den Nebenfilmen
zusammensetzten. Auch kurze Dokumentar-
filme und Nachrichten aus der ganzen Welt
wurden vor dem Hauptfilm abgespielt.

Ab 1910 wurden die Filme immer l&nger und
somit auch die Handlungen und Geschichten
immer vielfaltiger und umfangreicher. Um
den Zusehern den Filminhalt bestméglich zu
vermitteln, gab es Filmerklarer, die die Film-
vorflhrungen erlduterten und erganzten. Die
Filmerklarer wurden jedoch schon bald darauf
durch den Zwischentitel ersetzt.

Vom Stummfilm zum Tonfilm

Umso langer die Filme wurden, umso star-
ker wurde das Verlangen danach, die Dialo-
ge zwischen den Schauspielern, und auch die
Hintergrundgerdusche wahrnehmen zu kén-
nen.

1926 erschien der erste abendfillende Tonfilm
namens ,Don Juan”. Dieser wurde mit der Na-
deltontechnik im Vitaphoneverfahren aufge-
fuhrt. Bei dem Verfahren wird Film und Ton
getrennt voneinander abgespielt. Hierbei ist
es besonders wichtig auf die Synchronitat zu
achten.

Abb. 2.7 Don Juan 1926



In den 1930er Jahren wurde die Nadelton-
technik vom Lichtton verdréngt. Im Unter-
schied zur Nadeltontechnik befindet sich hier
die Tonspur bereits am Filmband. Die Licht-
tontechnik gibt es sogar heute noch verein-
zelt, jedoch kaum mehr im Kinobereich.

Ein revolutiondres Tonsystem kam 1976 in die
Kinos, und zwar Dolby Stereo mit vier Tonka-
nalen. In den darauf folgenden Jahren wurde
dieses System immer weiter verbessert und
neue Kanale hinzugefigt.

Durch diese neuen Techniken wurde der
Stummfilm innerhalb kirzester Zeit vom Ton-
film abgelost.

Abb. 2.8 Lichtonverfahren
Tonspur befand sich direkt am Filmband

Von Schwarz-WeiB3 zu Farbe

Die ersten farbigen Filme entstanden schon
ziemlich frih in der Kinogeschichte. Um 1900
gab es schon bewegte Bilder in Farbe. Somit
gab es das Farbkino schon lange bevor der
Film mit Ton erganzt wurde. Dabei wurden
Schwarzweiffilme nachtraglich koloriert. Zu
Beginn wurde noch von Hand koloriert, spater
jedoch gab es Verfahren, wie z.B. das Scha-
blonenverfahren, die es erlaubten die Filme
maschinell zu farben.

Die ersten richtigen Farbfilme, die auch schon
in Farbe aufgenommen wurden, sind die so-
genannten ,Zweifarbenfilme”. Dabei wird der
Film mit zwei unterschiedlichen Farbfiltern
aufgenommen und abgespielt. 1912 entwi-
ckelte sich aus diesem System das Dreifarben-
verfahren.

17
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Die dritte Dimension, der 3D-Film

Durch das stereoskopische Verfahren wird es
ermdglicht Tiefe in den Filmen wahrzuneh-
men.

Das Prinzip dahinter ist dasselbe wie bei un-
seren Augen. Durch den Abstand der Augen
zueinander werden zwei unterschiedliche Per-
spektiven an unser Gehirn gesendet, welches
dadurch die Tiefe generiert. So geschieht es
auch bei den 3D-Filmen, die auch stereosko-
pische Filme genannt werden.

Die Aufnahme erfolgt entweder mit zwei Ka-
meras oder mit zwei Objektiven. Im Kinosaal
werden diese zwei unterschiedlichen Aufnah-
men durch einen speziellen Projektor an die
Leinwand projiziert. Das bedeutet, dass an
der Leinwand zwei Filme zeitgleich abgespielt
werden. Genau hier kommt die 3D-Brille ins
Spiel. Diese ermdglicht es, das je Auge im-
mer nur ein Bild wahrgenommen wird. Somit
vereint die Brille zwei Bilder zu einem Bild mit
Tiefe, welche von unserem Gehirn als dritte
Dimension wahrgenommen wird.

Die ersten stereoskopischen Filme kamen
schon in den Jahren 1953 und 1954 in die Ki-
nosale. Damit konnte auch ein kurzfristiger
Kinoboom erzeugt werden. Der Ansturm auf
die Kinos und die 3D-Produktionen

Abb. 2.9 3D-Brille XPand

verschwanden jedoch nach kurzer Zeit wie-
der. Dies lag daran, dass die Technik noch
nicht so fortgeschritten war und dadurch die
Filme eine relativ schlechte Qualitat hatten.
Ein weiterer Punkt war, dass die 3D-Filme viel
Zu teuer waren.

Erst im Jahr 2008 begann man wieder, dank
neuer Techniken und der Unterstitzung des
Computers, stereoskopische Filme auf die
Leinwand zu bringen. Die meisten Kinos be-
sitzen mittlerweile schon die Madglichkeit
3D-Filme abzuspielen.

Besonders erfolgreich und beeindruckend
auf dem Gebiet der 3D-Filme war der im Jahr
2009 verodffentlichte Film ,Avatar — Aufbruch
nach Pandora” vom Regisseur James Came-
ron.



Bei diesem Film wurden neu entwickelte Ka-
meras und modernste Computeranimationen
verwendet. Insgesamt brachte Avatar rund
2,8 Milliarden Dollar ein.

Abb. 2.10 Avatar - Aufbruch nach Pandora

AuBer der dritten Dimension in Filmen gibt
es mittlerweile schon 4D und XD Filme. Die
zusatzliche Dimension ist dabei meist eine
Erweiterung durch Spezialeffekte, wie z.B.
bewegliche Sitze, Duftstoffe, Nebel, Regen,
Wind und vieles mehr.

1D — Film, Bild

2D - Ton

3D - Tiefe, raumliche Wahrnehmung

4D - Zusatzeffekt

XD — Der Zuseher kann mit dem Film intera-
gieren, teilnehmen oder mitbestimmen

Das digitale Kino

Die Digitalisierung von Kinos bewirkte den
Umstieg von Filmrollen auf digitale Verfah-
ren. Trotz der hohen Umbaukosten, entstan-
den dadurch vollig neue Maoglichkeiten. Ein
.Digitales Kino" bedeutet die Digitalisierung,
also die Steuerung, der kompletten Produk-
tionskette. Also Filmaufnahme, Postproduk-
tion, Archivierung, Vertrieb und Vorfiihrung
von Filmen.

In Asien wurden bereits 2002 die ersten digi-
talen Filme abgespielt, in Europa erst im Jahr
2004.

Weltweit wurden von 2006 bis 2007 ungefahr
5.000 Kinoséle von Filmrollen auf eine digita-
le Projektion umgerUstet, und nur zwei Jah-
re danach waren es schon 15.000 Kinos. Die
Digitalisierung war nicht aufzuhalten. Heut-
zutage gehdrt sie zur Standardausstattung
fur neugebaute Kinos. Trotzdem gibt es noch
bestehende Lichtspielhduser, oftmals kleinere
Programmkinos, die noch mit Filmrollen ar-
beiten. Im digitalen Kino ist es mdglich, den
gesamten Gebdudekomplex, also von der
Leinwand bis hin zu den Kassen, von einem
Punkt aus zu steuern.

Es gibt keine herkdmmlichen Filmrollen mehr,
sondern nur mehr Festplatten.
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Kinogeschichte bis heute

Die Glanzzeit der prunkvollen Kinopalaste war
nach nicht einmal einem halben Jahrhundert
vorbei.

Ab 1950 nahmen die Besucherzahlen in den
Kinos stark ab. Eine der Hauptursache fur das
abnehmende Interesse war die Erfindung und
Verbreitung des Fernsehapparates. In den
Stadten verschwanden nach und nach immer
mehr Kinos, bis letztendlich sogar, nur mehr
ein oder zwei Kinos Uber blieben.

Die einst so eleganten und riesigen Sale stan-
den leer. Oft wurden die groBen Séle in meh-
rere kleine Séle aufgeteilt oder es fand eine
komplette Umnutzung statt. Die geteilten Ki-
nosale wurden oftmals hoéhnisch als ,Schach-
telkinos” bezeichnet. Auch durch neue Pro-
duktions- und Vorfuhrtechniken konnte man
das ,Kinosterben” nicht aufhalten.

Die EinfUhrung der 3D Filme hatte, wie bereits
erwahnt, einen kurzen Aufschwung zufolge.
Jedoch war dieser trotz der neuen Technik
nicht langanhaltend.

Durch die fortschreitende Technik und die
Digitalisierung stiegen die Kosten fur die Ki-
nobesitzer laufend an, was zur Folge hatte
das kleinere Kinos schlieBen mussten. Da die
Zuschauerzahlen sanken, stieg gleichzeitig

der Konkurrenzkampf unter den Betreibern. In
den GroBstadten, wo trotz der Krise noch aus-
reichend viele Personen in die Lichtspielhdu-
ser gingen, war es moglich den Standort zu
behalten und zu Uberleben. Auch Kleinkinos,
wie die Programmkinos, Uberlebten die Krise.
Am Land oder in kleineren Stadten war das
meistens nicht der Fall. Da die Mieten, gera-
de im Stadtzentrum, immer hoher anstiegen,
mussten die Kinos an den Stadtrand auswei-
chen. Dies fuhrte wiederum dazu, dass noch
weniger Gaste kamen.

Heutzutage gibt es grundsatzlich nur mehr
zwei verschiedene Typen an Kinos. Die gro-
Ben, oft neugebauten und technisch gut aus-
gerlsteten Multiplexkinos, und die kleineren
Programm-, Kommunal- und Spezialkinos.

Durch neue Entwicklungen und die Erweite-
rung der Technik wird probiert Personen wie-
der mehr fur das Erlebnis Kino zu begeistern.



Abb. 2.11 Cinemaplexx Amstetten

Abb. 2.12 UFA-Cinema Center, Coop Himmelb(l)au

Zukunft Kino

Zu Beginn ein Zitat von Norman Foster, auf
die Frage wie die Kinos der Zukunft aussehen
sollten, bzw. wie sie an den Erfolg der Vergan-
genheit ankntpfen kénnten:

.Sicher nicht wie die hdsslichen Multiplexe mit
dem Parkplatz vor der Tir und all den klei-
nen Boxen im Inneren. Das Kino der Zukunft
integriert sich in das Stadtzentrum wie der
UFA-Kristallpalast in Dresden, strahlt wie in In-
dien mit gro8formatigen Kinoplakaten in den
Offentlichen Raum aus, bedient verschiede-
ne Funktionen, zeigt vielleicht Filme, Theater,
Tanz und Kunst parallel wie friiher die Radio
City Music Hall in New York oder heute die 798
Fabric in Peking. Es ist rund um die Uhr gedff-
net und ein Ort wo man gerne hingehen will,
ein Raum der Begegnungen. Lang lebe das
Kino. (siehe Quelle Nr.1)"

Das Kino, vor allem die Multiplexkinos wie wir
sie heutzutage vorfinden, sind ein Auslaufmo-
dell der Vergangenheit. Ohne grundlegende
Verdnderungen wird das Kino im Laufe der
nachsten Jahre verschwinden.

21



22

Diese dusteren Zukunftsprognosen sind nicht
sehr verwunderlich, wenn man bedenkt, dass
das Kino seit mehr als 50 Jahren keine we-
sentlichen Verdnderungen erfahren hat. Die
Kinobesitzer haben es in den letzten Jahren
verabsaumt sich an die gesellschaftlichen Ent-
wicklungen und Trends anzupassen.
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Abb. 2.13 Radio City Music Hall, New York

Abb. 2.14 Radio City Music Hall, New York



Kritikpunkte am Kino:

die Lage, bzw. Situierung der Kinos

das Kino hat sich selbst und dessen Pub-
likum aus den Augen verloren

die Kinosale sind dunkle unflexible Hoh-
len

die Kinos sind auf reine Gewinnmaximie-
rung ausgelegt

starke Konkurrenz durch das Internet,
Fernsehen, VOD, Streaming, usw.

fehlende, bzw. mangelhafte funktions-
Ubergreifende Kombinationen

Losungsansatze:

Kinos mussen personlicher werden und
ein ,Gesicht” finden. Keine lieblosen
Schachteln der Gewinnmaximierung

Einbindung von speziellen Gruppen (Kin-
der, Jugendliche, Schulen, Universitaten)

Nutzungsvielfalt im Kino und Flexibilisie-
rung: Veranstaltungen,Events, Clubbings,
Auffihrungen

Uploadcinema (hochladen und zeigen ei-
gener Filme)

GroBere Filmvielfalt (lediglich 6% aller
produzierten Filme werden im Kino ge-
zeigt)

Kino als Erlebnis und Ereignis

Live-Ubertragungen im Kino von groBen
Events (z.B.: FuBball-WM)

Verbindung von Kino und Gaming
Die Gamingbranche verzeichnet in den
letzten Jahren einen extremen Wachstum
Sprung des Videospiels auf die Leinwand.
.Gaming-Events. Social gaming”

23



2.2 Standort, Ausgangslage
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Krems an der Donau

Staat: Osterreich
Bundesland: Niederosterreich

Einwohner: 24.627
Hohe: 203m
Flache: 51,7km?

Besonderheiten:

- Altstadt zahlt zum UNESCO Weltkulturerbe
- Kulturelles Zentrum (Kunstmeile)

- Direktlage an der Donau

- Universitatsstadt

Niederosterreich



Ubersichtsplan der Stadt Krems
(Position des neuen und des bestehenden Kino's)

KINO
Alter Standort (Bestand)

Industrie- und
Gewerbegebiet

KINO
Neuer Standort

25
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Bestehende Situation:

Grundstucksflache:
Verbaute Flache:
Flache Kino:

Kinosale:
Sitzplatze:
Parkplatze:

Gastronomie:

19.690m?
3.070m?
2.000m?

6
1.000
500

- CP’s Diner
- Cinema Lounge
- Don Camillo

Abb. 2.15 Cinemaplexx Krems

Abb. 2.16 ir;emaplex Krems.



Lage des bestehenden Kino's im Gewerbepark

Parkplatz
ca. 500 Stellplatze

KINO BESTAND
2.000m?

Fachmarkt

27
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Lage des neuen Kino's:

@ Bauplatz (Kino Neu)

Schiffanlegestation
Wellenspiel Krems

J—

Abb. 2.17 Wellenspiel Krems

@ Kunstmeile

Abb. 2.1A8‘ Karikaturmuseum Krems

@ IMC Fachhochschule

I ” %
B i 1

Abb. 2.19 IMC Fachhochschule Krems

@ Altstadt Stein
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3. Ziele der Arbeit
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Anforderung an das Kino:

> Partizipation

> Flexibilitat

> Diversitat

> Synergien und Kombinationen
> Vernetzung

> "Charakter, Gesicht" finden

Ort der Begegnung

Ort der Kommunikation

Ort der Unterhaltung

Ort der Sinne

Ort der Ruhe und Entspannung

Ort der Geschichten und Geschichte



Ideen und Ziele:

o Schaffung eines multifunktionalen Kinosaal's:

1.1 Erweiterung des Kinosaal's:
(Schnittdarstellung)

N

Offnen des Saal's

T ;

>

Geschlossener Saal

Ausgangssituation
Der ,normale”, geschlossene,
dunkle Kinosaal

Erweiterung nach vorne (Triblne)
Mehrfachnutzung des Saal’s (Kino)

4‘_‘_‘_‘_‘_‘_‘_‘_‘_‘—\—\—_

Horizontale ErschlieBung
Anhebung des Kinosaal's

L

Vertikale ErschlieBung

1.2 Kinosaal-Kombinationen:
(Grundrissdarstellung)

1 Kinosaal

Tribtne

3 Sale linienférmig kombiniert

9 Stadtebauliche Einbindung in die Stadt

)

<

Tribtne

<

3 Sale um ein Zentrum angeordnet

Tribtine

3 Séale um ein Zentrum angeordnet
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Analyse von Referenzprojekten:

Etoile Lilas Cinema

Frankreich

Hardel et Le Bihan Architectes

1.307m?

7 Kinosale
1.200 Platze

Empfang
Kassa, Ticket, Verkauf
Verwaltung, Biro
3x Restaurant

Le Cristal Cinema

Frankreich

LINEAIRE A Architectes

1.930m?

7 Kinosale
1.300 Platze

Empfang
Kassa, Ticket, Verkauf
Verwaltung, Buro
Bar, Lounge

UFA-Cinema Center
Deutschland

Coop Himmelb(l)au

2.510m?

6 Kinoséle
2.200 Platze

Empfang
Kassa, Ticket, Verkauf
Infopoint
Veranstaltungsraum
Cafe, Bar

Sejong Performing Arts Center

Sudkorea

Asymptote Architecture

Busan Cinema Center

Stdkorea

Coop Himmelb(l)au

5.470m?

1 Kinosaal
350 Platze

Empfang
Kassa, Ticket, Verkauf
Restaurant
Lounge
2x Theater

19.630m?

3 Kinoséle
800 Platze

Empfang, Lobby
Kassa, Ticket, Verkauf
Verwaltung, Buro
2x Restaurant
Cafe
3x Theater
Veranstaltungshalle




Definierung des Raumprogramm’s:

UG EG 0OG DG
v
PPN
/, Gal \
Eingang / alerie 1\, .
Parken Veranstaltung Kinolobby Galerie

Dach- und
Aussichtsterrasse

Service
Werkstatten

Technik

Kombination, Erweiterung
GroBkino, Auditorium, Teather
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4. Methodik, Konzept
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Auf den nachsten Seiten werden die Anfor-
derungen, Ziele und Ideen das Kapitels 2.3
konkretisiert und umgesetzt.

1) Schaffung eines multifunktionalen Kino-
saal's, der flr Veranstaltungen, GroBkino,
Theater und Vorlesungen genutzt werden
kann. Weiters wird eine variable Nutzung an-
gestrebt, was bedeutet, dass neben dem Ki-
nobetrieb auch z.B. eine Vorlesung abgehal-
ten werden kann.

2) Stadtebauliche Einbindung in die Stadt
Krems. Das Kino, bzw. der Bauplatz, befindet
sich direkt zwischen der Verbindungsachse:
Schiffanlegestation - Kunstmeile, und muss
somit auch als Verknipfung fungieren.
Weiters soll der gesamte Bauplatz als offent-
licher Platz fungieren, auf dem auch, neben
dem Kino, andere Funktionen angesiedelt
sind.

1 Hulle Multiplexkino (Schachtelkino)
2 Parkplatz
3 Kinosaal



Ausgangssituation:
GrofB3e Schachtel mit Parkplatzen im EG
Meist am Stadtrand

Verteilung der Sale in der Schachtel
Keine Raumsynergien oder Mehrfachnutzung

Der einzelne Kinosaal
= in sich geschlossen
= auf eine Nutzung beschrankt
50% der Zeit ungenutzt
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Entwicklung eines multifunktionalen Kinosaal's

o0 wn =

Einzelner geschlossener Kinosaal

Kinosaal
Multifunktionaler Saal
Blhne

Sitzplatze

Projektor

= c

\

S

!

Anordnung um ein Zentrum (Triblne)



c
9]
)]
c
=
2
<
o
=
a4
=
9]

o
[}
o
c
=}
=
=
O
=
4
2
23]

)

\

s

Ausrundung des Saal's
(um bessere Sicht zu gewahrleisten

Zusammenfigen der Sale

)
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0T DMWN

Unterteilung in 3 Séle
Trennung durch Schiebeelemente

Kinosaal
Multifunktionaler Saal
Bihne

Lager Schiebeelemente
Schiebeelemente
Projektor

Sitzplatze

Saal komplett gedffnet
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HULLE (UMHULLUNG)

Idee: Mehrere Streifen (bzw. Filmstreifen)
die sich um den Kinosaal wickeln

Die oberste Ebene soll als
Dach- und Aussichtsterrasse fungieren

KINOSAAL
(als Flache dargestellt)

Hdlle, Formgebung

1
2

ErschlieBung EG
ErschlieBung Dach- Aussichtsterrasse

ErschlieBung



Intensitat der natdrlichen Belichtung

[ ] stark
[ 1 schwach

Punktuelle Aussicht durch Direkte Belichtung, Baulicher Sonnenschutz und
Drehung der Lamellen bzw. Sonneneinstrahlung Schutz gegen Uberhitzung
(Morgen- oder Abendsonne) Indirekte Belichtung
LAMELLEN
AuBere Hlle
(steuert Belichtung, Beschattung, Aussicht)
Belichtung Steuerung der Belichtung
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Stadtebauliches Konzept:

1. BAUKORPER 01
- Kino
- Gastro
- Veranstaltung

2. BAUKORPER 02
- Wohnungen
- Bdro

3. BAUKORPER 03
- Gastro
- Shopping
- Baro

4. Offentlicher Platz
- Gastro
- Shopping
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5. Diskussion
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Gegeniiberstellung verschiedener Projekte zum Thema Kino:

(Vor- und Nachteile)

Etoile Lilas
Hardel et Le Bihan Architectes

Frankreich

7 Kinoséle
1.200 Platze

+ kompakt
+Verhéltnis: Bebaute Flache / Kinoplatze
+ ErschlieBung

- unflexibel
- keine multifunktionale Nutzung
- reine Kinonutzung

—

P——

Cinema Le Cristal
LINEAIRE A Architectes

Frankreich

7 Kinosale
1.300 Platze

+ kompakt
+Verhéltnis: Bebaute Flache / Kinoplatze
+ unterschiedliche GroBen der Kinoséle

- unflexibel
- keine multifunktionale Nutzung
- reine Kinonutzung
- ErschlieBung

— AL s

Ufa-Cinemacenter
Coop Himmelb(l)au

Deutschland

6 Kinosale
2.200 Platze

+ kompakt
+Verhéltnis: Bebaute Flache / Kinoplatze
+ ErschlieBung

- unflexibel
- keine multifunktionale Nutzung



\\

Sejong Center for Performing Arts
Asymptote Architecture

Stidkorea

1 Kinosaal
350 Platze

+mehrere Raumfunktionen

- ErschlieBung
- Verhaltnis: Bebaute Flache / Kinoplatze

A B e

Busan Cinemacenter
Coop Himmelb(l)au

Stdkorea

3 Kinoséle
800 Platze

+ mehrere Raumfunktionen
+ fur GroBveranstaltungen nutzbar
+ Uberdachtes Freiluftkino
+ ErschlieBung
+ Lichtgestaltung

- Verhaltnis: Bebaute Flache / Kinoplatze
- Freiraumgestaltung

Cinemacenter Krems
Markus Schrefl

Krems an der Donau

4 Kinosale
1.016 Platze

+ kompakt
+Verhéltnis: Bebaute Flache / Kinoplatze
+ mehrere Raumfunktionen
+ multifunktionale Nutzungen
+ Kinoséale kombinierbar
+ stadtebauliche Einbindung

- ErschlieBung
- kein Freiluftkino
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6. Resultat
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6.1 Plandarstellungen

1 Baukérper 01
Cinemacenter

2 Baukodrper 02
Blro, Wohnungen

3 Baukorper 03
Shopping, Gastro, Biro

Schwarzplan
M 1:2500

0 50 100

58






1 Baukérper 01
Cinemacenter

2 Baukodrper 02
Blro, Wohnungen

3 Baukorper 03
Shopping, Gastro, Biro

Lageplan
M 1:1500

0 10

60
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1

2

3

ErschlieBungszone
Lager, Werkstatte, Reinigung

Technik

Untergeschoss / Tiefgarage
M 1:1000

0 10






1 Empfang, Foyer, Veranstaltung
2 Information, Ticket

3 Sanitar

4 Gastronomie

5 Anlieferung, Manipulation

6 Verwaltung, Garderobe Personal
7 Lager, Technik

8 Lastenlift

9 Garderobe

10 Buro

1 Lager

12 Rutsche

Erdgeschoss
M 1:350

[y
0 5 10 @
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1 Kinolobby

2 Kinosaal / 290 Personen
3 Kinosaal / 350 Personen
4 Kinosaal / 320 Personen
5 Buhne

6 Kinotechnik, Lager

7 Sanitar

8 Kinosaal Klein / 56 Personen
Up-Load Kino

9 Rutsche

Obergeschoss (Kinosile geschlossen)
M 1:350

0 5 10 @
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Veranstaltungssaal / 960 Personen
Bihne

Kinotechnik, Lager

Sanitar

Kinosaal Klein / 56 Personen
Up-Load Kino

Rutsche

Obergeschoss (Kinosile gedffnet)
M 1:350

0

5 10 @
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1

2

Galerie

Dach- und Aussichtsterrasse

Dachgeschoss
M 1:350

0 5 10 @
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1

Dach- und Aussichtsterrasse

Dachdraufsicht
M 1:350

0 5 10 @







1 Empfang, Foyer, Veranstaltung
2 Information, Ticket

3 Kinolobby

4 Kinosaal / 350 Personen

5 Bihne

6 Galerie

7 Dach- und Aussichtsterrasse

8 Tiefgarage

+20,38

+14,56

+8,16

e

+5,08

Schnitt A (Variante Kinosile geschlossen)
M 1:350
F—

01 5 10

+0.00
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1 Empfang, Foyer, Veranstaltung

2 Information, Ticket

3 Veranstaltungssaal / 960 Personen
4 Buhne

5 Galerie

6 Dach- und Aussichtsterrasse

7 Tiefgarage

+20,38

+14,56

+8,16

+5,08

Schnitt A (Variante Kinosile geéffnet)
M 1:350

[y
01 5 10

+0.00
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+20,38

+14,56

+8,16

+5,08

+0.00

Empfang, Foyer, Veranstaltung
Verwaltung, Garderobe Personal
Kinolobby

Kinosaal Klein / 56 Personen
Upload-Kino

Galerie
Dach- und Aussichtsterrasse
Rutsche

Tiefgarage

Schnitt B

M 1:350

r— 1 1
01 5 10
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1 Information, Ticket

2 Empfang, Foyer, Veranstaltung
3 Rutsche

4 Garderobe

5 Lounge

6 Anlieferung, Manipulation

7  Kinosaal / 290 Personen

8 Kinosaal / 350 Personen

+14,56

+8,16

+5,08

9 Kinosaal / 320 Personen +20,38
10 Kinolobby

11 Dach- und Aussichtsterrasse

12 Lager Schiebeelemente

13 Tiefgarage

Schnitt C

M 1:350

1

01 5 10

+0.00
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+20,38
+14,56
+8,16
. . +5,08

Ansicht Sid E—

M 1:350

r— ¢ 1

01 5 10 +0.00
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+20,38

+14,56
+8,16
. +5,08
Ansicht West E—
M 1:350
r— ¢ 1
01 5 10 £0.00
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+20,38

+14,56
+8,16
. +5,08
Ansicht Nord —
M 1:350
r— ¢ 1

01 5 10 £0.00







+20,38

+14,56

+8,16

+5,08
Ansicht Ost
M 1:350

+0.00
r— ¢ 1 _

01 5 10
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6.2 Fluchtwege

90

Offnungsablauf der Klapp-Fluchttreppe F3+F4




Obergeschoss
M 1:350

01 5

10

9



6.3 Schiebe-, Trennelemente Kinosale

Offnungsablauf der Kinosile:

ale werden geoffnet
Offnungsgrad = 20%

Kinos
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ale vollstandig gedffnet
Offnungsgrad = 100%

Kinos

sale werden gedffnet
Offnungsgrad = 80%

Kino
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Bewegungsdiagramm der Kinosaal6ffnung:
(Uberlagerung der unterschiedlichen Offnungsgrade)

1 Kinolobby

2 Kinosaal / 290 Personen
3 Kinosaal / 350 Personen
4 Kinosaal / 320 Personen
5 Buhne

6 Lager, Schiebeelemente

a Schiebeelemente

b Schienensystem
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Aufbau der Schiebeelemente

Aluminiumschiene
GK-Decke
Kugelgelagerte Rollwagen

Aluminium-Druckbalken
Aluminiumprofil

Akkustikpaneel

Schallabsorptionswolle

Aluminium-Druckbalken



Detailausschnitt Kinosaal

o

Detail 01 (S.90)

Detail 02 (5.97)
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Detail 01
Anschluss Decke

Schiebeelemente beweglich

Schiebeelemente geschlossen

R
o

— -
—_
s S

Druckvorrichtung




Detail 02
Anschluss Boden

Schiebeelemente beweglich

Schiebeelemente geschlossen

IFI

Druckvorrichtung
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6.4 Fassadenschnitt, Details

Detail K01 Detail K02

100



DO1

4,0
1,0
2,0
15,0
15,0
80,0

37,5
2,5

D02

0,5
2,5
17,5
25,0
60,0

17,5
2,5

> 157,0cm

Betonplatten
Auflagerprofile
Abdichtung, 2-lagig
Gefallebeton
Trapezblech

HEM 800 Trager

dazw. beschichtete
MW-Dammung (40cm)
Luftraum abgeh. Decke
GK-Platten, 2-lagig

2 125,5cm

PVC-Belag
OSB-Platten
Distanzprofile

Additiv Decke (Hosch)
IPE 600 Trager

dazw. beschichtete
MW-Dammung (20cm)
Luftraum abgeh. Decke
GK-Platten, 2-lagig

D03

0,5
2,5
75,0
10
50,0
10,0

D04
50,0

30,0

D05

4,0
25,0
2,0
15,0

25,0
50,0
10,0

D06

1.0
20,0
15,0

1.0

100,0

2,5

> 139,0cm

PVC-Belag
OSB-Platten
Distanzprofile
Abdichtung
STB-Decke
WD-Tektalan

> 80,0cm

WU-Beton,
Oberflache versiegelt
Rollierung

> 131,0cm

Betonplatten
Dranmortel
Abdichtung, 2-lagig
WD-EPS
Dampfbremse
Dampfdruckausgleich
Gefallebeton
STB-Decke

Tektalan

2 139,5cm

Aluminiumpaneele

Befestigungsprofile Paneele
Hohlprofil Stahl 150/100

Abdichtung

HEM 1000 Trager
dazw. beschichtete
MW-Dammung (40cm)
Luftraum abgeh. Decke
GK-Platten, 2-lagig
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6.5 Tragwerk, Details

1 HEM 1000 (Haupttréger)
2 HEM 800 (Haupttrager)
3 IPE 600

4 |PE 500

5

Stahlring Hohlprofil 250/1000

Tragwerk Ubersicht, Blick Stidost
102



on

Tragwerk Ubersicht, Blick Stidost

103



i
1
<

\

——
e 2

AN MR s

o

S

Q
o= R
o N
m"m =
SIS o
uw. [o%
© =
T S
o = T
Om o
S o229 c
- S o=
MMrOrDh
EEEE;@
TITT2>2>H

1
2
3
4
5

Tragwerk Ubersicht, Blick Stidwest
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Details - Knotenpunkte

—~——

D02 DO1 D03

Tragwerk Ubersicht, Blick Sud
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1 HEM 1000
2 Stahlbetondecke 50cm
3 Stahlbetonwand UG

Detail 01

107



1 HEM 1000
2 IPE500
3 IPE 600

Detail 02
108



Detail 03
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6.6 Flachenaufstellung

BT 1 (Cinemacenter):

Grundstiick: 21.538m?

Beb.Flache: 2.459m?
Summe BF: 11.824m?
Summe NF: 5.027m?
Summe VF: 817m?
Summe KF: 2.336m?
BT 2 Freiflache: 15.577m?
Beb.Flache: 1.781m?

Bebaute Fliche: 5.961m?

BT 3:
Beb.Flache: 1.720m?

110



BF:

NF:

VF:

KF:

2.459m?

1.881m?

*
73

182m?

W

3.008m?

)

255m?

165m?

1.044m?

oG

3.287m?

2.581m?

105m?

296m?

DG

3.070m?

310m?

ol o

365m?

616m?

m



6.7 Renderings
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6.7 Modellfotos

132

Abb. 6.1 Modellfoto, Draufsicht




Abb. 6.2 Modellfoto, Blick von Osten
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Abb. 6.3 Modellfoto, Blick von Westen
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Abb. 6.4 Modellfoto, Blick von Nordost
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7. Conclusio
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Das neu entworfene Cinemacenter in Krems
beinhaltet 4 Kinosale mit insgesamt 1.016 Sitz-
platzen.

Durch die Kombination einzelner Sale ist es
maoglich, ein weit aus gréBeres Spektrum an
Funktionen abzudecken. Weiters wird durch
das Kino die stadtebauliche Verbindung zwi-
schen Schiffanlegestation und Kunstmeile
sichergestellt und aufgewertet. Das Cinema-
center, und der neu geplante offentliche Platz
mit weiteren Gebduden, dient dabei als Kno-
tenpunkt.

Mit dieser Arbeit wollte ich aufzeigen, dass
das Kino nicht eine nur groBe unpersonliche
Schachtel sein muss , wie man es leider oft
von den Multiplexkinos kennt. Kino muss wie-
der ein Teil der Stadt sein, und neu gedacht
werden. Es bieten sich so viele Kombinati-
onsmaoglchkeiten an. Davon kénnte die Stadt
selbst und auch die Kinobetreiber profitieren.
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